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Dojô: FizzBuzz 

1. Enunciado 

O FizzBuzz é uma brincadeira tradicional onde os jogadores falam um número em 

ordem (1,2,3…).  

Se o número contiver 3 ou for múltiplo de 3 então a pessoa deve dizer Fizz ao invés do 

número. Se o número contiver 5 ou for múltiplo de 5 então o jogador deve dizer Buzz.  

Por fim, se as duas condições forem verdadeiras então é necessário dizer FizzBuzz. 

2. Casos de Teste 

Entrada Saída 

1 1 

3 Fizz 

5 Buzz 

15 FizzBuzz 

3. Objetivos 

Exercitar o uso de estruturas condicionais.  

4. Observações 

Não há. 


